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Feuille de personnage

Nom _Ma'Waou (Attila) ‘“Description Matou impressionnant Réputation _16

Lignée _Griffes d’Acier Faction Parti Gonservateur  Gonseil Paris
POIL, QUEUE GARESSE VIBRISSE
(Vigueur) (Agilité) (Volonté) (Intuition)
o Coyy,
“@F@(\“ g:eﬂce )@ @

‘Deéfauts

Qualités

Athlete Raleur / ‘Débiteur

Informations personnelles
Ma'Waou aime les choses simples. A chaque probleme, il y a - forcément - un solution simple. Simple comme un
bon coup de griffe bien pacé par exemple. Et Ma'Waou excelle dans I'application de solutions simples. Pas besoin
de perdre du temps & discuter et a tergiverser. La meilleure des décision se prend dans l'action. Elle est simple,
rapide et - le plus souvent - efficace. S'il ne devait pas une faveur a Ra'Ou, cette foutue chatte abyssin de la|
faction progressiste, la vie pourrait etre belle... Mais a la premiere occasion, Ma'Waou se libérera de ce fardeau et
alors, alors... On verra bien qui propose les meilleures solutions au groupe.

Compétences Critiques
Nom Attributs Base Rang Bonus Malus TOTAL

Chasse (CAR+VIB)/2
Gulture Générale RON

Gombat Griffu (GRI+OFI)/2

Connaissance de la Rue (RON+GOU)/2
“Discrétion QUFE,

Fscalade (QUF+GRD/2

Fnerver les Humains RON+GAR)/2
Langage Humain(*) RON
Leadership CAR
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Orientation VIB T.ab.le de,"s

Odorat (RON+VIB)/2 difficultés
Persuasion (CAR+GOUY2 Trés facile 3
Psychologie Humaine RON Facile 5
Réclamer a Manger CAR Assez facile 7
Réclamer des Garesses COou Moyen 9
Saut (QUE+OED/2 Assez difficile 11
Séduire COou Ditficile 13
Survie (RON+VIB)/2 Tres difficile 15

Repérer/Trouver/Débusquer (CAR+VIB)/2

Us & Coutumes Humaines RON Quasiment impo. 17
Utiliser un Objet Humain OFI Impossible 19

(*) Cette compétence nécessite au moins le rang 1 pour étre utilisée.
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Talents psychiques

Nom du talent

Allergene

Force

2

2

Rang Max. ‘Description

Explication : Ce talent permet au personnage de provoquer des réactions physiques chez les étres humains en réponse a
une forte allergie, telles que des éternuements, des yeux qui pleurent et des plaques rouges irritantes sur la peau. Il
fonctionne méme avec les humains qui ne sont pas naturellement allergiques aux chats. Si un humain qui est déja
allergique aux félins domestiques subit les effets de ce talent, ces derniers sont doublés en ce qui concerne leurs malus.
Les incapacités physiques et le nombre d’humains affectés dépendent du niveau du talent. Les chats ne sont absolument
pas affectés par ce talent, a la différence des bastets qui en subissent pleinement les effets.

En terme de régles : Les humains affectés le sont dans un rayon de (rang x 5) meétres dont le centre est le chat activant
son talent. lls ont alors un malus de -(rang) a toutes leurs actions durant (rang x 5) minutes. Le centre du rayon de la zone
d'effet se déplace avec le chat durant toute sa durée effective.

Explication : Grace a ce talent, le personnage peut augmenter temporairement la puissance musculaire de son corps. Il
peut frapper plus fort, porter plus lourd ou soulever beaucoup plus gu'a la normale. Son corps reste physiquement le
méme, sans aucune altération du genre transformation a la Hulk... Mais il est cependant capable de déclencher une
réaction chimique naturelle qui décuple la force de ses muscles.

En terme de régles : Le personnage ajoute (rang) point de plus a son score en Griffe, et ce durant (5 x rang) minutes.

Neuf Vies

Niveaux de talents utilisés
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Niveaux de Malus

blessures
ler niveau -1
2¢me piveau -2
Aeme piveau -3
4eme niveau -4
5éme niveau -5
Inconscient 3d10 x 5mn
Coma Spécial
Mort






